	[별첨] 2021 보더리스 공모전 개요



I. 배경
· 넥슨은 2012년 온라인게임과 예술의 교감을 주제로 ‘보더리스(BORDERLESS; inspired by NEXON)’ 전시를 진행하였으며, 2019년 온라인 게임의 과거, 현재, 그리고 미래를 시각화한 ‘게임을 게임하다/invite you_’ 전시를 개최하며 현대 문화로 자리잡은 게임의 가치를 확산하기 위해 노력해왔음
· 이와 같은 노력을 계승하고자 넥슨재단은 2020년 ‘보더리스’ 프로젝트를 추진한 바 있음
1) ‘보더리스’ 프로젝트 소개 : https://brunch.co.kr/@nexonfoundation/7
2) 토의 프로그램 ‘보더리스 : 티키타카 게임 뒷담화’ 방영
- 영상 : https://www.youtube.com/watch?v=jEoLjnO43KI 
- 기사 : http://www.youthdaily.co.kr/news/article.html?no=54551 
3) 게임, 전통음악과 현대무용을 융합한 예술작품 제작 및 방영
- 영상 : https://www.youtube.com/watch?v=qbA1Mc24XCs 
	   https://www.youtube.com/watch?v=M6tD8O8FfJ4 
· 2021년부터 넥슨재단은 게임 콘텐츠를 결합한 예술 창작을 본격 지원하고자 함


II. 목적
· 새롭고 실험적인 창작 지원을 통한 전통공연예술 저변 확대 
· 문화예술 콘텐츠로서 게임의 가치 확산


III. 운영 계획
1. 사업 기간 : 2021. 5 – 2022. 5 (변동 가능)
1) 대행사 공모, 선정 및 계약 : 2021. 4. 5 – 5월 
2) 공모전 기획 구체화 및 오픈 준비 : 2021. 5 - 6월
3) 창작팀 공모 및 1차 창작팀 선정 : 2021. 6 - 8월
4) 쇼케이스 제작 : 2021. 8 - 11월
5) 쇼케이스 심사 및 2차 창작팀 선정 : 2021. 11월 중
6) 2차 선정팀 본공연 제작 :  2021. 12 – 2022. 5
7) 본공연  : 2022. 5월 중

2. 공모 내용
1) 공모 분야 : 전통공연 기반 창작 예술
- (판소리, 전통무용, 기악, 연희 등) 전통공연 예술을 기반으로, 게임 콘텐츠 및 기타 예술 분야를 융합한 창작 프로젝트

2) 참여 자격 : 전통공연 기반 창작 예술에 종사하는 팀 (개인 지원 불가)
- 국내외 공모전 수상 또는 국가지원사업 수혜 실적 2회 이상
- 비전통예술인의 경우, 팀원으로 참여 가능

3) 지원 제외 
- 기존에 공연∙전시되었던 작품
- 과거에 동일 작품으로 다른 지원사업에 선정된 경우
- 보더리스 공모전을 통해 개방한IP 외에 창작자가 필요한 저작권을 취득하지 않은 작품
- 연례 연주회/발표회 등 공연예술단체의 정기 프로그램

3. 지원 내용
· 넥슨 게임IP(지식재산권) : 개방 대상 IP 추후 확정
· 작품 제작비 및 초연 대관 비용
· 국내∙외 작품 홍보 지원
끝.
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